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Operacné systémy (GNU/Linux) — ucCebny text pre stredné skoly — metodickd prirucka

Martin Sechingj

1 Uvod

Této metodicka prirucka dopliia ucebny text Operacné systémy (GNU/Linux), ktory je uréeny
hlavne pre stredné odborné skoly v Studijnych odboroch 25 Informatika, 26 Elektrotechnika, ale
moZe sliZit’ aj ako doplnkovy ucebny text pre ostatné Studijné odbory.

Je nutné, aby ucitel' poznal obsah celého ucebného textu na zaciatku Skolského roka. Ucitel
by mal byt" sprievodcom uciva pre Ziakov a mal by rozplanovat’ davkovanie uciva pocas Skolského
roka. Ziaci sa zvyknd pytat' aj na iné informacie, ktoré nie sii sicast'ou danej kapitoly. U¢itel’ by
mal vediet’ pohotovo reagovat'.

V ucebnom texte sa budeme venovat’ najprv principom stavby operacnych systémov a bloko-
vej Struktire operacného systému. Potom popiSeme inStalaciu popularneho operacného systému pre
pre stolné pocitace — GNU/Linux, vo viacerych distribiciach. UkaZzeme pouZitie operacného
systému v pocitacovej sieti. Na zaver si poskladame vlastny operacny systém a pridame tipy, ako
pokracovat’ d’alej v Stidiu a ziskavani kvalifikacie.

Prakticky si vysktiSame operacné systémy na stolnom pocita¢i a vo virtudlnom stroji.
Operacny systém GNU/Linux je dostupny v mnoZstve distribicii a verzii, z ktorych vyberieme
niektoré, najma Slax, openSUSE, Debian, Ubuntu, CentOS.

Znalosti, zrucnosti a skuisenosti nadvdzuju na ostatné predmety. V predmete sa kladie doraz na
vyuZivanie informdcii z internetu, digitalnych vzdeldvacich materidlov, samostatnd pracu, aj
skupinovi pracu. V kazdej kapitole su priklady, ulohy a otazky. Odporuc¢am ich hodne vyuzivat'.

Obsah ucebného textu je rozdeleny do niekolkych kapitol. Na zaciatok potrebujeme poznat,
alebo zopakovat’ si zdkladné pojmy. Tie st ddleZité pre vSetky ostatné kapitoly. Prejdeme tedriou
o operacnych systémoch, tedriou o virtualnych strojoch a teériou o grafickom modelovani v jazyku
UML. KaZda kapitola ma zaujimavy motivacny pribeh, alebo praktické cvicenie.

Potom moZeme inStalovat’ a konfigurovat operacny systém GNU/Linux. Na zaver budeme
pripraveni na certifikacnui skiasku LPI a v projektovej tlohe si vyrobime vlastny opera¢ny systém.

Diagram obsahu kapitol (strana 5) — pojmova mapa — ma sliZit” ako sprievodca ucivom.

2 Zakladné pojmy

Zaciatok tejto kapitoly sluZi na zopakovanie vedomosti, ktoré by Ziaci mali vediet z predos-
lych predmetov. Je vhodné, aby vSetci Ziaci dosahovali Startovaciu urovenl vedomosti na rovnakej
minimalnej drovni. V celom ucebnom texte sa budu pouZivat' zakladné pojmy z tejto kapitoly
v takom vyzname, ako st definované.

Na konci kapitoly st zaradené otazky a dlohy pre Ziakov. Osvedcilo sa mi Ziakov otestovat
kratkym testom (5 minut) na zaciatku (skoro) kazdej vyucovacej hodiny z predosSlych vedomosti.
Test moZe byt zloZeny prave z tych otazok, ktoré sti v uCebnom texte, alebo podobnych. Tym sa
udrZiava potreba asponi si pozriet, ¢o bolo na predoSlych vyucovacich hodindch. Spravne
motivovani Ziaci radi sit'aZia a chcid sa naucit’ nové poznatky.

Jednotky bit, bajt v informatike by mali byt zndme kazdému. Spradvne pouZivanie nasobkov
vSak robi Casté problémy. V praxi sa pouZivaji r6zne oznacenia, nie vZdy spravne.

Model pocitaca je technickym abstraktnym pohl'adom na problematiku. Abstraktné myslenie
a predstavivost’ Ziakom moZu robit’" problémy vzhl'adom na vek, pretoZe abstraktné myslenie je
Tahsie pre starsich (20 — 30 rokov). Ak Ziaci SS prijmud abstraktné modelovanie, potom dal3ia
stavba technickych znalosti na tychto zakladoch bude I'ahSia.

Architektura pocitaca sa v literatire vysvetl'uje a zobrazuje rozne. Obvykle sa porovnava
Harvardska a Princetonska architektiira a podrobne sa opisuje von Neumannova architektura.
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Myslim si, Ze sposob vykladu je vhodné zmodernizovat,, lebo dneSné pocitaCe nie su navrhované
ani podl'a jednej z tychto troch architektur.

Rozdelenie pamiti je zavislé od kritéria delenia. V praxi sa najcastejSie pouzZiva RAM
dvojmo vo vyzname hardvérového komponentu pocitaca a vo vyzname softvérového tloZiska dat.
BeZne pouZivany nazov operacnd pamdt’v slovenskej literatire a praxi je podl'a méjho nazoru zlym
prekladom anglického main memory — hlavna pamdit.

Vymenovanie vSetkych pouZivanych typov pamati podla technoldgie vyroby by zabralo vela
stran. Preto som vybral niekol'ko najznamejsSich.

Zhrnutie delenia pamidti — pojmova mapa (strana 13) — je dostatoCnym obsahovym
vzdelavacim Standardom pre vedomosti Ziakov. Takéto vymenovanie a rozdelenie paméti je vhodné
pouZit’ aj na maturitnej skuske (teoreticka Cast’ odbornej zlozky a prakticka ¢ast’ odbornej zlozky).

Ucitel' by mal vytvarat d'alSie pojmové mapy z uciva podla potreby, podla pozorovania
Ziakov, ak Ziakom sa javi ucivo tazZsie ako by chceli.

3  Operacny systém

Definicia operacného systému je doleZita. Nie je vhodné nttit Ziakov memorovat dlhd
poucku tak, aby ju kazdy zopakoval rovnako. Pri tejto definicii je podstatné to, ¢i Ziak rozumie
obsahu definicie. Ziak by mal vediet formulovat' definiciu vlastnymi slovami volne, staci
vymenovanim blokov operacného systému a vymenovanim funkcii operacného systému.

Stavovy diagram procesov (strana 15) je pre Ziakov tazky na naucenie. Je to ucivo pre VS.
Do tedrie operacnych systémov vSak patri. Ziaci SS by ho mali vediet’ len opisat’, vysvetlit' vyznam
—na predloZenom obrazku.

Virtudlna pamit’ je obsiahla problematika. Ziaci SS by mali vediet definovat, ¢o je
virtudlna pamét’ a vymenovat moznosti, kde a ako sa pouZiva. Algoritmus zdpisu a Citania dat
virtualnej pamate je ucivo VS.

Historia operacnych systémov je informativna téma, vhodnd na motivacné rozpravanie.
Ziaci by sa mali naucit najddleZitejsie fakty — vyznacené hrubym pismom — pricom nie je nutné,
aby vedeli vSetky. Podstatné je, aby mali vedomost’ o tom, Ze opera¢nych systémov je na svete vela
druhov. Obrazok vyvoja operacnych systémov typu UNIX je informativny — podstatné nazvy su
AT&T UNIX, UNIX System V, BSD UNIX. Obrazok vyvoja operacnych systémov MS DOS a MS
Windows je informativny, pre spravnu predstavu vyvoja viacerych verzii operacného systému.

Film Pirdti zo Silicon Valley (Pirates of Silicon Valley) je motivaCnym prvkom v inak nie
vel'mi prit'azlivej teoretickej kapitole. Film je dostupny na webe v origindlnom anglickom jazyku aj
vo viacerych prekladoch (aspon s titulkami). Odportic¢am znenie v anglickom jazyku, pretoZe odbor
IT je na anglictine zasvisly.

Licencie su témou potrebnou, vzdelavacou aj vychovnou. Rozsah tejto témy nechavam na
ucitel'a. V ucebnom texte su uvedené zakladné fakty.

Disk — pochopenie fungovania disku, delenia disku, formatovania disku, siborového systému,
diskového pola — je potrebné pre tispeSné zvladnutie inStalacie operacného systému.

4 Virtualny stroj

Virtualizaciu som pouZil ako nahradné rieSenie pri nedostatku dostatocného mnoZstva
dostatocne vykonnych a konfigurovatelnych pocitacov v ucebni. Toto rieSenie je vyhodné,
elegantné, bezpecné, s l'ahkou spravou pocitaCovej ucebne. NavySe vyvoj IT pokracuje tymto
smerom — k virtualizacii, k sluZbam na sieti, v oblaku (cloud).
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Odporicam, aby si ucitel' dostatocne dobre vyskusal pracu s prostredim Oracle VirtualBox.
Na disk sa zapisuju vel'ké stibory, je nutné skontrolovat’ nastavenia prostredia, kam tie stibory budud
zapisované. Virtualne stroje sa daju I'ahko zalohovat, klonovat, kopirovat na iny pocitac.

Operacny systém MS Windows je v uCebnom texte rozoberany okrajovo. Tito tému
nechdvam na ucitel'a. ZaleZi na type Skoly, na danom Studijnom odbore, Skolskom vzdeldvacom
programe, skladbe predmetov.

5 UML - modelovanie operacného systému

Ttto kapitolu za¢inam motivacnym prvkom — scénkou, rozpravanim, rozhovorom — o filme
Matrix. Ziaci za pomoci ucitefa by mali identifikovat’ filmové roly s ich funkciou v zmysle
softvéru. UML je graficky jazyk pouZivany na modelovanie algoritmov a roéznych Struktur.
V skolach sa obvykle pouZivajui zastaralé vyvojové diagramy pre modelovanie algoritmov pri
programovani. Dne3na prax v IT silne uprednostiiuje UML.

6 GNU/Linux

Kapitolu zac¢inam histériou, nadvédzujem na kapitolu 3.5. Niekol'’ko do6leZitych pojmov (verzia,
distribicia, balik, jadro) je nutné uviest, lebo budd pouzZivané v d’alSom texte. Diagram vyvoja
distribucii (strana 42) je informativny, pre zorientovanie sa v mnoZstve distribicii a podobnosti
medzi nimi. Vyber distribticii nechavam na ucitel'a a na Ziaka. Na Skolské ucely Casto pouZivam
Slax, lebo je to distribicia mala, hardvérovo nenarocna, beZi zo Zivého média (live), ma
nainsStalované potrebné baliky pre Skolu, je lokalizovana do slovenciny.

V tejto kapitole je vel'mi potrebné, aby ucitel' vedel pracovat’ s operaCnym systémom
GNU/Linux dostato¢ne dobre. Odporticam Skolenie a certifikdciu pre potvrdenie odbornej
kvalifikacie.

Kapitola je znacne obsiahla. Odporticam prechadzat’ ju pomaly po krokoch a vyskusat’ si
vSetky priklady, ulohy, zodpovedat' na vSetky otazky. Zalezi na type Skoly, skladbe predmetov, do
akej hlbky chce ucitel ist'.

Distribuicia Backtrack je urcena pre testovanie bezpecnosti pocitacovych sieti, ¢im sa stava
zarovenl velmi silnou zbraniou v nepovolanych alebo nesktsenych rukach. Odporucam ucitel'ovi
neriskovat pouZivanim tejto distribticie v Skole, ak nie je zabezpeCenie Skolskych pocitacov
a Skolskej siete na vysokej urovni.

Grafické prostredie — tato téma si vyZaduje takisto skiseného pouZivatela operacného
systému GNU/Linux, aj ked na prvy pohlad sa to nezda. Specialne to plati pre programovanie
grafickych aplikacii.

Grafické aplikacie — tato kapitola nie je v uCebnom texte rozpracovand. Poskytujem len
zoznam niekol'kych aplikacii, ktoré by Ziaci mali dobre poznat, alebo asponi si ich vyskusat. Ucitel
by si mal zvolit, kol'ko vyucovacich hodin venuje tejto kapitole. ZalezZi to od typu Skoly, skladby
predmetov.

7 Projekt

Je to kapitola, kde sa maximalne uplatnia analytické schopnosti Ziakov za pomoci ucitela,
tvorivost’ Ziakov, skupinova spolupraca, zlozky komplexnej tlohy, prezentovanie vysledkov prace.
Ucitel' by mal usmertiovat priebeh ¢innosti Ziakov. KaZzda skupina Ziakov moZe mat iné potreby,
iné charakteristiky, vytvori iny produkt.
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8 Certifikacia

Ucivo spracované v tomto ucebnom texte je cielené na zvladnutie najlahSej trovne
certifikacnej skusky LPI Linux Essentials. Tato skiSka je platend a jej cena je pre Ziakov dost’
vysoka, v IT praxi beZzna. Bolo by vhodné na tento tcel ziskat’ grant, aby to Ziaci mali zadarmo.

9 Zaver

Verim, Ze uCebny text pomohol Ziakom, aj ucitel'ovi v ceste poznavania. Dtfam, Ze aj Ziaci, aj
ucitel' ziskal kvalitné informdcie. Na konci je zoznam pouZzitej/odportcane;j literatiry pre d’alSie
Studium, zoznam webovych zdrojov a abecedny register pojmov.
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